Информатика 9 класс

	№
	Дата
	Тема урока
	Компьютерный практикум 
	Домаш-нее задание 
	Повторение

	
	план
	факт
	
	
	
	

	1
	05.09
	
	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации. (15 часов).
Техника безопасности. Кодирование графической информации.
	Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации
	п. 1.1
	Кодирование информации.

	2
	07.09
	
	Растровая графика.
	Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	п. 1.2.1
	Графические редакторы. Файл. 

	3
	12.09
	
	Векторная графика.
	Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	п. 1.2.2
	Рисование в программах Paint и Microsoft Word

	4
	14.09
	
	Рисование в растровых и векторных графических редакторах.
	Работа на компьютере
	п. 1.3.1
	Инструменты графических редакторов.

	5
	19.09
	
	Инструменты рисования растровых графических редакторов.
	Работа на компьютере
	п. 1.3.2
	Простейшие объекты в графических редакторах.

	6
	21.09
	
	Работа с объектами в векторных графических редакторах.
	Работа на компьютере
	п. 1.3.3
	Объекты в Word

	7
	26.09
	
	Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах.
	Работа на компьютере
	п. 1.3.4
	Рисование в растровых графических редакторах

	8
	28.09
	
	Создание рисунка растровой графики на свободную тему
	Работа на компьютере
	Создан рисун
	Рисование в векторных графических редакторах

	9
	03.10
	
	Создание рисунка векторной графики на свободную тему
	Работа на компьютере
	Создан рисун
	Презентации

	10
	05.10
	
	Растровая и векторная анимация в презентациях.
	Практическая работа 1.4. Анимация 
	п. 1.4
	Формат GIF и технология Flash

	11
	10.10
	
	Растровая и векторная 
GIF и flash анимация
	Практическая работа 1.4. Анимация 
	п. 1.4
	Звуковая информация

	12
	12.10
	
	Кодирование и обработка звуковой информации.
	Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации 
	п. 1.5
	Цифровая фотография

	13
	17.10
	
	Цифровое фото
	Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу
	п. 1.6
	Цифровое видео

	14
	19.10
	
	Цифровое видео.
	Практическая работа 1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа
	п. 1.6
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.

	15
	24.10
	
	Контрольная работа № 1 по теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации».
	
	Повто-рение

Гл. 1
	Текстовая информация

	16
	26.10
	
	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации (9 часов).
Кодирование текстовой информации 
	Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации 
	п. 2.1.
	Текстовые документы

	17
	07.11
	
	Создание документов в текстовых редакторах 
	Работа на компьютере
	п. 2.2.
	Ввод и редактирование текста

	18
	09.11
	
	Ввод и редактирование документа.
	Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул
	п. 2.3.
	Сохранение текста

	19
	14.11
	
	Сохранение и печать документов. Форматирование символов и абзацев документа
	Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев
	п. 2.4

п.2.5.1.-2.5.2.
	Списки

	20
	16.11
	
	Нумерованные и маркированные списки. 
	Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков 

	п. 2.5.3
	Таблицы

	21
	21.11
	
	Таблицы.
	Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирова-ние и заполнение данными
	п. 2.6
	Словари и перевод

	22
	23.11
	
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.
	Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря
	п. 2.7.
	Устройства ввода графической информации

	23
	28.11
	
	Системы оптического распознавания документов.
	Практическая работа 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
	п. 2.8
	Кодирование и обработка текстовой информации

	24
	30.11
	
	Контрольная работа №2 по теме «Кодирование и обработка текстовой информации».
	Работа на компьютере
	Повто-рение

Гл. 2
	Числовая информация. Системы счисления.

	25
	05.12
	
	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации (10 часов).
Представление числовой информации с помощью систем счисления. Перевод чисел в позиционных системах счисления.
	Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора 
	п. 3.1.1
	Арифметические операции в системах счисления

	26
	07.12
	
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	Работа на компьютере
	п. 3.1.2
	Двоичное кодирование

	27
	12.12
	
	Двоичное кодирование чисел в компьютере 
	Работа на компьютере
	п. 3.1.3.
	Вычисления в таблицах

	28
	14.12
	
	Электронные таблицы.

Основные параметры электронных таблиц
.
	Работа на компьютере
	п. 3.2.1.
	Форматы данных

	29
	19.12
	
	Основные типы и форматы данных. 
	Работа на компьютере
	п. 3.2.2.
	Относительность и абсолютность

	30
	21.12
	
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
	Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах
	п. 3.2.3.
	Функции

	31
	26.12
	
	Встроенные функции. 
	Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах
	п. 3.2.4.
	Диаграммы и графики

	32
	11.01
	
	Построение диаграмм и графиков
	Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов
	п. 3.3.
	Хранение данных с помощью таблиц

	33
	16.01
	
	Базы данных в электронных таблицах
	Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	п. 3.4.
	Кодирование и обработка числовой информации

	34
	18.01
	
	Контрольная работа №3 по теме «Кодирование и обработка числовой информации».
	Работа на компьютере
	Повто-рение

Гл. 3
	Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов

	35
	23.01
	
	Глава 4. Алгоритмизация и основы программирования. (21 час).
Алгоритм и его формальное исполнение.
	
	п. 4.1
	Разработка плана действий и его запись

	36
	25.01
	
	Знакомство с системой Turbo Pascal 7.0 Управление окнами текстового редактора. Дисковые операции. Текстовый редактор
	Практическая работа 4.1 Знакомство с системой Turbo Pascal 7.0
	Урок №1
	Линейные алгоритмы

	37
	30.01
	
	Программирование алгоритмов линейной структуры
	Практическая работа 4.2 Арифметические операции
	Урок №5
	Переменная. Множества чисел

	38
	01.02
	
	Численные переменные и типы данных
	Работа на компьютере
	Урок №6
	Логика

	39
	06.02
	
	Логические переменные
	Практическая работа 4.3 Переменные
	Урок №7
	Исполнитель Робот. Команда ветвления.

	40
	08.02
	
	Управляющие конструкции языка. Условный и составной операторы
	Практическая работа 4.4 Решение квадратного уравнения
	Урок №8
	Исполнители Чертежник и Робот. Алгоритмы с условиями.

	41
	13.02
	
	Управляющие конструкции языка. Оператор выбора
	Работа на компьютере
	Урок №9
	Простые и составные условия

	42
	15.02
	
	Управляющие конструкции языка. Оператор безусловного перехода
	Работа на компьютере
	Урок №10
	Исполнитель Чертежник. Графические возможности

	43
	20.02
	
	Графические возможности. Графический режим. Система координат
	Практическая работа 4.5 Графический режим
	Урок №11
	Исполнитель Чертежник. Абсолютность и относительность координат

	44
	22.02
	
	Графические возможности. Абсолютные и относительные координаты. Заполненные фигуры.
	Практическая работа 4.6 

Рисунок
	Урок №14
	Исполнитель Чертежник. Цикл повторить n раз.

	45
	27.02
	
	Циклические конструкции. Оператор цикла с предусловием.
	Практическая работа 4.7 

Цикл
	Урок №12
	Исполнитель Робот. Работа в цикле

	46
	01.03
	
	Циклические конструкции. Оператор цикла с постусловием
	Работа на компьютере
	Урок №13
	Исполнитель Робот. Цикл «пока»

	47
	06.03
	
	Циклические конструкции. Оператор цикла с параметром.
	Практическая работа 4.8 

Вычисление суммы
	Урок №15
	Способы хранения данных.

	48
	08.03
	
	Массивы
	Практическая работа 4.9

Массив
	Урок №16
	Методы обработки данных

	49
	13.03
	
	Методы обработки массивов
	Практическая работа 4.10
Обработка массивов
	Урок №17
	Сортировка

	50
	15.03
	
	Упорядочивание (сортировка) массивов
	Работа на компьютере
	Урок №18
	Поиск

	51
	20.03
	
	Поиск элемента в упорядоченном массиве
	Работа на компьютере
	Урок №19
	Кодирование информации. Кодировки. Символы

	52
	22.03
	
	Символьные переменные. Тип данных CHAR
	Практическая работа 4.11
Строка
	Урок №20
	Работа со строками

	53
	03.04
	
	Символьные массивы. Строки
	Практическая работа 4.12
Символьные массивы
	Урок №22
	Решение алгоритмических задач с Чертежником и Роботом

	54
	05.04
	
	Решение задач по основам программирования.
	Работа на компьютере
	Уроки

1-22
	Алгоритмизация и основы программирования

	55
	10.04
	
	Контрольная работа № 4 по теме «Алгоритмизация и основы программирования»
	Работа на компьютере
	Повто-рение

Гл. 4
	Объекты. Отношения объектов. Системы объектов

	56
	12.04
	
	Глава 5. Моделирование и формализация.. (10 часов).
Окружающий мир как иерархическая система.
	Объекты и их имена. Признаки объектов.
	п. 5.1 
	Модели объектов и их назначение.

	57
	17.04
	
	Моделирование как метод познания.
	Модели объектов и их назначение
	п. 5.2.1
	Натурные и информационные модели.

	58
	19.04
	
	Материальные и информационные модели.
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация
	п. 5.2.2
	Разновидности информационных моделей

	59
	24.04
	
	Формализация и визуализация информационных моделей
	Состав объектов.
	п. 5.2.3
	Использование моделирования на компьютерах

	60
	26.04
	
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	Практическая работа 5.1 Бросание мячика в площадку
	п. 5.3
	Физические модели

	61
	01.05
	
	Построение и исследование физических моделей
	Практическая работа 5.2 Графическое решение уравнения
	п. 5.4
	Математические модели

	62
	03.05
	
	Приближённое решение уравнений
	Практическая работа 5.3
Распознавание удобрений
	п. 5.5
	Химические модели

	63
	08.05
	
	Экспертные системы распознавания химических веществ.
	Практическая работа 5.4
Модели систем управления
	п. 5.6
	Информационные процессы управления

	64
	10.05
	
	Информационные модели управления объектами.
	Работа на компьютере
	п. 5.7
	Моделирование и формализация

	65
	15.05
	
	Контрольная работа № 5 по теме «Моделирование и формализация»
	Работа на компьютере
	Повторение

Гл. 5
	Общество и информация

	66
	17.05
	
	Глава 6. Информационное общество (3 часа).
Информационное общество
	Работа на компьютере
	п. 6.1
	Информация и культура

	67
	22.05
	
	Информационная культура.
	Работа на компьютере
	п. 6.2
	Информационные технологии

	68
	24.05
	
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий (ИКТ)
	Работа на компьютере
	п. 6.3
	Повторение изученного в 9 классе

	
	
	
	Итого 68 часов
	Практических - 35
	
	Контрольных – 5


